REGULAMIN KONKURSU ,,Morele.net i Acer PimpMyNotebook”

POSTANOWIENIA OGOLNE

Organizator - organizatorem konkursu jest MORELE.NET Sp. z o.0. z siedzibg w
Krakowie przy ul. Fabrycznej 20A, 31-553 Krakéw, wpisana do Rejestru
Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy
dla Krakowa Srédmiescia w Krakowie, Wydziat XI Gospodarczy pod numerem KRS:
0000390511, z kapitatem zaktadowym: 440.000,00 ztotych, numer NIP: 945-19-72-
201, REGON: 356567685.

Regulamin — niniejszy Regulamin okreslajgcy warunki uczestnictwa i prowadzenia
konkursu pod nazwag ,,Morele.net i Acer PimpMyNotebook”.

Uczestnik - osoba fizyczna posiadajgca petng zdolno$é do czynnosci prawnych,
petnoletnia, majgca miejsce zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.
Uczestnikami konkursu nie mogg by¢ pracownicy Organizatora lub osoby
wspotpracujgce z Organizatorem na innej podstawie niz stosunek pracy oraz
cztonkowie ich najblizszej rodziny.
Sprzet gamingowy — zestaw z laptopem Acer Predator o wartosci nie przekraczajacej
10.000,00 zt brutto sktadajgcy sie z laptopa Acer oraz przedmiotow dostepnych w
ofercie Morele.net na przyktad: myszka, klawiatura, podktadka oraz monitor oraz inne, lecz
wszystkie peryferia marki Acer.
Sprzet biurowy — zestaw z laptopem Acer o wartosci nie przekraczajgcej 8.000,00 zt
brutto sktadajgcy sie sie z laptopa Acer oraz przedmiotdow dostepnych w ofercie
Morele.net na przyktad: myszka, klawiatura, podktadka oraz monitor oraz inne, lecz

wszystkie peryferia marki Acer.

Sklep Internetowy - serwis internetowy prowadzony przez Organizatora, dostepny pod
adresem elektronicznym: www.morele.net.

Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskie;j.

Konkurs trwa od dnia 6 wrzesnia 2018 roku do dnia 30 wrzesnia 2018 roku do

godziny 23:59:59



9. Celem konkursu jest nagrodzenie najlepszych (wedtug jury) zgtoszen konkursowych.
Wybadr najlepszych zgtoszen konkursowych przez jury powotane przez Organizatora

(dalej ,,Jury”), nastgpi do dnia 6 pazdziernika 2018 roku.

Il OGOLNE ZASADY PROWADZENIA KONKURSU

1. Kazdy Uczestnik moze wystaé tylko jedno zgtoszenie konkursowe. W przypadku
dokonania przez Uczestnika wiecej niz jednego zgtoszenia konkursowego, Jury
wezmie pod uwage tylko zgtoszenie konkursowe, ktére otrzymato jako pierwsze od
danego Uczestnika. Szczegdty dotyczgce zgtoszenia zostaty opisane w rozdziale Il
oraz IV Regulaminu. Zgtoszenia konkursowe dotyczg stworzenia przez Uczestnika
inspiracji w postaci listy zakupowej dotyczacej wymarzonego Zestawu
Komputerowego ktdre Uczestnik chciatby posiadac.

2. W konkursie mozna brac¢ udziat wytgcznie osobiscie, tj. niedopuszczalne jest
dokonywanie zgtoszen konkursowych w imieniu oséb trzecich.

3. W przypadku kilku identycznych inspiracji o zakwalifikowaniu sie do konkursu
decyduje data i godzina zgtoszenia. PdzZniej zgtoszone identyczne inspiracje, nie
bedg braty udziatu w konkursie.

4. Aby méc bra¢ udziat w konkursie Uczestnik musi wypetnic¢ formularz na stronie
konkursu: http://www.morele.net/pimpmynotebook oraz:

0 Zaznaczy¢ zgode na akceptacje niniejszego Regulaminu;

0 Wyrazi¢ zgode na przetwarzanie danych osobowych dla potrzeb niezbednych
do realizacji Konkursu ,,Morele.net i Acer PimpMyNotebook”;

0 Zaznaczy¢ ze Uczestnik jest osobg petnoletnig oraz mieszka na terenie
Rzeczypospolitej Polskiej.

5. Zgtoszenia konkursowe nie moga zawierac tresci zawierajacych jakakolwiek forme
brandingu podmiotéw konkurencyjnych w stosunku do Organizatora oraz tresci
niedozwolonych prawem, w tym w szczegdlnosci tresci o charakterze erotycznym,

rasistowskim, nawotujgcych do nienawisci i przemocy.



6. Uczestnik nie moze wzig€ udziatu réwnoczesnie w dwdch konkursach.

. OGOLNE ZASADY PROWADZENIA KONKURSU

7. Kazdy Uczestnik moze wystac tylko jedno zgtoszenie konkursowe. W przypadku
dokonania przez Uczestnika wiecej niz jednego zgtoszenia konkursowego, Jury
wezmie pod uwage tylko zgtoszenie konkursowe, ktére otrzymato jako pierwsze od
danego Uczestnika. Szczegdty dotyczgce zgtoszenia zostaty opisane w rozdziale Il
oraz IV Regulaminu. Zgtoszenia konkursowe dotyczg stworzenia przez Uczestnika
inspiracji w postaci listy zakupowej dotyczacej wymarzonego Zestawu
Komputerowego ktdre Uczestnik chciatby posiadac.

8. W konkursie mozna brac¢ udziat wytgcznie osobiscie, tj. niedopuszczalne jest
dokonywanie zgtoszen konkursowych w imieniu oséb trzecich.

9. W przypadku kilku identycznych inspiracji o zakwalifikowaniu sie do konkursu
decyduje data i godzina zgtoszenia. PdzZniej zgtoszone identyczne inspiracje, nie
bedg braty udziatu w konkursie.

10. Aby mdc brac udziat w konkursie Uczestnik musi wypetni¢ formularz na stronie
konkursu: http://www.morele.net/pimpmynotebook oraz:

0 Zaznaczy¢ zgode na akceptacje niniejszego Regulaminu;

0 Wyrazi¢ zgode na przetwarzanie danych osobowych dla potrzeb niezbednych
do realizacji Konkursu ,,Morele.net i Acer PimpMyNotebook”;

0 Zaznaczy¢ ze Uczestnik jest osobg petnoletnig oraz mieszka na terenie
Rzeczypospolitej Polskiej.

11. Zgtoszenia konkursowe nie mogg zawierac tresci zawierajgcych jakgkolwiek forme
brandingu podmiotéw konkurencyjnych w stosunku do Organizatora oraz tresci
niedozwolonych prawem, w tym w szczegdlnosci tresci o charakterze erotycznym,
rasistowskim, nawotujgcych do nienawisci i przemocy.

12. Uczestnik nie moze wzig¢ udziatu rownoczesnie w dwdéch konkursach.



13. Kryteria oceny, ktorymi kierowac sie bedzie Jury, to umiejetnosci Uczestnika w
realizacji polecenia konkursowego, kreatywnos¢ i oryginalnos¢ oraz ogdlne
wrazenie, ktore wywotujg nadestane przez Uczestnika w ramach zgtoszenia
konkursowego inspiracja i wchodzgce w jej sktad zdjecia oraz filmy. Jury dokonuje

wyboru najlepszej inspiracji wedtug swojego wtasnego uznania.

IV. WYMARZONY SPRZET KOMPUTEROWY

1. Zgtoszenia konkursowe dotyczgce stworzenia przez Uczestnika inspiracji w postaci listy
zakupowej dotyczgcej wymarzonego sprzetu gamingowego lub sprzetu biurowego nalezy
przestac w  postaci prawidtowo wypetnionego formularza na stronie
www.morele.net/pimpmynotebook do dnia 30 wrzesnia 2018 do godziny 23:59:59.
Zgtoszenia wystane w inny sposob niz wskazany powyzej lub po dniu 30 wrzesnia 2018r.,
nie bedg braty udziatu w konkursie. Poprawne zgtoszenie powinno zawierac:

e dane osobowe: imie, adres mailowy, link do inspiracji oraz link do filmu

e link do inspiracji musi zosta¢ wystany postaci listy zakupowej stworzonej w
Sklepie Internetowym Morele.net dotyczacej wymarzonego przez Uczestnika
laptopa gamingowego Predator lub wymarzonego laptopa biznesowego Acer.
Produkty z listy muszg byé dostepne w sklepie morele.net. Jesli na czas
wytonienia zwyciezcy produkt lub produkty wskazane na liscie zakupowej nie
bedg dostepne, Organizator konkursu wybierze inny produkt w takim samym
lub produkt o podobnych parametrach. Suma wartosci produktéw sktadajgcych
sie na inspiracje, nie moze przekroczy¢ odpowiednio 10.000,00 zt brutto
(stownie: dziesiec tysiecy ztotych brutto) w przypadku zestawu gamingowego i
8.000,00 zt brutto (stownie osiem tysiecy ztotych brutto) w przypadku zestawu
biurowego. Ceny ustalane sg na dzien przestania zgtoszenia.

2. Aby zapisac inspiracje w postaci listy zakupowej wystarczy:

e Zatozy¢ konto na stronie Sklepu Internetowego lub bedac juz zarejestrowanym
zalogowa¢ sie do swojego konta klienta dostepnego na stronie Sklepu
Internetowego;

e Bedac zalogowanym, wybraé produkty marki Acer skfadajgce sie na wymarzony

sprzet gamingowy lub biurowy (w sktad ktérego wchodzg na przyktad: laptop,



myszka, klawiatura, podktadka oraz monitor z oferty sklepu morele.net) i dodac je
do listy zakupowej klikajgc niebieskie serce na karcie produktu (widoczne przy
przycisku ,,dodaj do koszyka”).
3. Nada¢ nazwe nowej liscie zakupowej. Kolejne produkty wchodzgce w sktad listy
zakupowej nalezy doda¢ do nowopowstatej listy. Wszystkie produkty muszg by¢ dodane w
ramach jednej listy zakupowej.
4, Otworzy¢ zapisang liste zakupowg w koncie uzytkownika i doda¢ do niej opis catej
listy z minimum 10 stowami oraz linkiem do filmu konkursowego opublikowanego na
platformie YouTube.com. Szczegdtowy opis dotyczacy filmu znajduje sie w rozdziale Il pkt. 3
Regulaminu. Mozna wykorzysta¢ rowniez dodatkowo opisy pod konkretnymi produktami aby
uatrakcyjni¢ zgtoszenie.
5. Klikng¢ niebieski przycisk ,,opublikuj jako inspiracje” oraz poczekaé na akceptacje
inspiracji przez moderatora.
6. Link do filmu opublikowanego na platformie YouTube.com powinien mie¢ forme

video publicznego. Film powinien zawieraé nastepujace elementy:

e Tytut filmu musi zawierac nastepujacg fraze: “Konkurs Morele.net i Predator -
#PimpMyNotebook” lub “Konkurs Morele.net i Acer - #PimpMyNotebook” zaleznie
od wyboru gamingowego lub biurowego sprzetu

e Intro na samym poczatku filmu, ktére zostato przygotowane przez morele.net,
mozliwe do pobrania na stronie promocji www.morele.net/pimpmynotebook.

e Prezentacje swojego obecnego laptopa lub zestawu PC razem z jego podzespotamii z
odpowiedzig na pytanie:

W przypadku wybrania opcji Laptopa Predator: ,,dlaczego to wiasnie ja powinienem dostac
nowy, odpicowany sprzet gamingowy od morele.net?”

W przypadku wybrania opcji Laptopa biurowego Acer: ,dlaczego to wtasnie ja powinienem
dostac nowy, odpicowany sprzet biurowy od morele.net?”

e W przypadku filmiku i inspiracji do sprzetu gamingowego, na koncu filmu Uczestnik
musi zawrzec stowa “Prosze morele.net i Predator, odpicujcie mi komputer!”

e W przypadku filmiku i inspiracji do sprzetu biurowego, na koricu filmu Uczestnik musi

zawrzec stowa “Prosze morele.net i Acer, odpicujcie mi komputer!”



e Na koncu filmu Uczestnik musi zawrzec stowa “Prosze morele.net i Acer, odpicujcie
mi komputer!”
7. Klient wypowiadajgc dane stowa moze pomingé¢ wypowiadanie znakow
interpunkcyjnych w szczegdlnosci znaku interpunkcyjnego wystepujgcego w nazwie wtasnej
sklepu internetowego morele.net
8. Maksymalna dtugos¢ filmu to 4 minuty. Opis filmu musi zawieraé link do inspiracji w
postaci listy zakupowej, stworzonej przez Uczestnika w Sklepie Internetowym przez okres

trwania konkursu oraz link do strony konkursowej: www.morele.net/pimpmynotebook.

lll. NAGRODY DO WYGRANIA

1. Nagrody w zgtoszeniu do wymarzonego Zestawu Komputerowego:

Pierwsze miejsce: ,,sprzet gamingowy” (o tgcznej maksymalnej wartosci 10 000 zt

brutto) lub ,sprzet biurowy” (o tacznej maksymalnej wartosci 8 000 zt brutto).

Ostateczny zakup produktow dla zwyciezcy zostanie zrealizowany pod warunkiem

dostepnosci oraz kompatybilnosci sprzetu gamingowego lub sprzetu biurowego. W

przypadku braku produktow lub ich niekompatybilnosci, Organizator zamieni je

produktami o zblizonych parametrach technicznych.

2. Do nagrody rzeczowej o wartosci powyzej 760 ztotych dodawana jest nagroda
pieniezna w wysokosci okoto 11,11% wartosci nagrody rzeczowej. Przed wydaniem
nagrody rzeczowej organizator potrgci z nagrody pienieznej kwote na poczet
zryczattowanego podatku dochodowego od 0séb fizycznych.

3. Wyniki konkursu zostang opublikowane na oficjalnym fanpage morele.net., na co
uczestnik wyraza zgode.

4. Organizator Konkursu skontaktuje sie ze zwyciezcg konkursu poprzez e-mail z
adresu: konkursy@morele.net niezwtocznie po rozstrzygnieciu konkursu

5. Niemozliwos¢ nawigzania kontaktu przez Organizatora ze zwyciezcg, w tym
uzyskania adresu do wysytki nagrody, przez okres 14 dni, traktowana bedzie jako
rezygnacja przez Uczestnika z nagrody. W takim wypadku Jury wybierze innego
zwyciezce konkursu.

6. Po przestaniu nagrody zwyciezca odsyta poprawnie uzupetniony protokaét odbioru
nagrody w terminie 7 dni od jego przekazania w formie czytelnego skanu lub

zdjecia na adres: konkursy@morele.net.


http://www.morele.net/pimpmynotebook

9.

10.

11.

12.

7. Uczestnik oswiadcza i zapewnia, Zze przystugujg mu niczym nieograniczone
autorskie prawa majgtkowe oraz osobiste prawa autorskie do wszelkich utworéw
znajdujgcych sie w zgtoszeniu konkursowym. W chwili wystania zgtoszenia
konkursowego Uczestnik nieodptfatnie przenosi na Organizatora autorskie prawa
majatkowe do wszelkich zdje¢, rysunkdw, grafik, animacji, zestawien, tekstow,
filméw video oraz opisow produktéw zwigzanych ze zgtoszeniem do konkursu
(dalej ,Utwaor”).

8. Przeniesienie praw autorskich o ktérym mowa w pkt 7 powyzej, upowaznia
Organizatora do nieograniczonego w czasie i co do terytorium, korzystania i
rozporzgdzania Utworem w kraju i za granicg, na wszystkich znanych w chwili
zawarcia Umowy polach eksploataciji.

Przeniesienie autorskich praw do Utworu obejmuje rowniez przeniesienie przez

Uczestnika na rzecz Organizatora praw wytgcznych, dotyczacych udzielenia zezwolenia

na wykonywanie zaleznych praw autorskich, a takze przenoszenia tych praw przez

Organizatora na Osoby Trzecie wraz z prawem do dokonywania w nich zmian i

modyfikacji.

Zwyciezca konkursu wyraza zgode na przetwarzanie jego wizerunku w ramach

komunikacji zwyciezcy konkursu, a w szczegdlnosci nagrania video z jego udziatem i

opublikowanie ich w kanale YouTube https://www.youtube.com/user/MoreleTV oraz

fanpage’u morele.net https://www.facebook.com/morele.net/.

Uczestnik przyjmuje na siebie wszelkie roszczenia osdéb trzecich, ktdre zostaty

poniesione w wyniku naruszenia jakichkolwiek praw zwigzanych z przestang przez

uczestnika odpowiedzig, przystugujgcych osobom trzecim, a w szczegdlnosci praw
autorskich. Uczestnik jest zobowigzany zapewni¢, aby wszelkie ewentualne roszczenia
0s0b trzecich, biorgcych udziat w stworzeniu odpowiedzi konkursowej, w tym filmu

oraz zdje¢, zostaty w petni zaspokojone i w razie potrzeby zwolni Organizatora z

catkowitej odpowiedzialnosci z ewentualnych roszczen zgtaszanych przez osoby trzecie

wobec odpowiedzi.

Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie w celach zwigzanych z realizacja konkursu,

danych osobowych przez Organizatora oraz na uzycie zwycieskiej pracy w celach

marketingowych. Administratorem danych w rozumieniu ustawy z dnia 29 sierpnia

1997 r. o ochronie danych osobowych (tekst jednolity: Dz. U. z 2002 r. Nr 101, poz. 926



ze zm.) jest Organizator. Dane osobowe Uczestnikéw przetwarzane bedg w

nastepujgcym zakresie: imie, nazwisko, adres email, adres zamieszkania, numer

telefonu, PESEL. Uczestnicy konkursu majg prawo wglagdu do podanych danych

osobowych oraz prawo zgtaszania wnioskéw do Organizatora w zakresie ich

poprawiania lub Zzadania usuniecia danych. Podanie danych osobowych jest

dobrowolne ale niezbedne do wziecia udziatu w konkursie.

13. Przestanie zgtoszenia jest réwnoznaczne z akceptacjg warunkdéw Regulaminu.

14. Nagrody w konkursie nie mozna zamieni¢ na inng nagrode, ani na ekwiwalent
pieniezny, poza wyjatkami okreslonymi wczesniej. Nie jest réwniez mozliwe

odstgpienie prawa do nagrody osobom trzecim.

DANE OSOBOWE

1. Administratorem danych osobowych jest Morele.net sp. z 0. 0. z siedzibg w Krakowie
przy ul. Fabrycznej 20A, 31-553 Krakdw, wpisang do rejestru przedsiebiorcow
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmieécia w Krakowie , prowadzonego
przez XI Wydziat Gospodarczy KRS , pod numerem KRS 0000390511, NIP PL9451972201.
2. Dane osobowe potrzebne do zapisania sie do konkursu to imie oraz adres email

3. W przypadku zwyciestwa, uczestnik pragnacy otrzyma nagrode zobowigzany jest podaé
dodatkowo petne dane adresowe, imie oraz nazwisko oraz zgodzi¢ sie na ewentualng
publikacje wizerunku, w przeciwnym razie nagrodzona zostanie kolejna osoba

4. Dane osobowe przetwarzane sg w celu zapisania sie do konkursu a w razie zwyciestwa
w celu kontaktowym oraz przestania nagrody.

5. Zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 roku, w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) Morele.net Sp. z o.o.
zapewnia Klientom swobodny dostep do danych osobowych, ich zmiane, zapomnienie,

poprawianie oraz usuwanie.



10.

6. Dostep, zmiana, poprawianie danych osobowych moze by¢ dokonywane w
dowolnym czasie poprzez kontakt z organizatorem konkursu pod adresem

konkursy@morele.net.

7. Wszelkie informacje odnosnie dostepu, zmiany, poprawiania oraz usuwania swoich
danych osobowych, uzyskajg Panstwo kontaktujgc sie z naszym Dziatem Obstugi
Klienta - tel: 801 002 036 i 12 398 62 66 wew. 1 badZ poprzez formularz kontaktowy
znajdujacy sie na stronie internetowej:
https://www.morele.net/info/bok/?dzial=obsluga-klienta.

W razie jakichkolwiek pytan prosimy o kontakt do naszego Inspektora Danych
Osobowych: iod@morele.net.

Klient ma prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego.

Zgody na przetwarzanie danych osobowych zawsze majg podany czas przez jaki
obowigzujg, w przypadku braku okreslenia owego terminu obowigzujg do czasu
ewentualnego odwotania zgody, a po takim odwotaniu, przez okres przedawnienia
roszczen przystugujgcych administratorowi danych i w stosunku do niego, chyba ze
przetwarzanie odbywa sie na podstawie innych przepisdéw prawa niz wyrazona zgoda

(np. Umowa kupna/sprzedazy).

REKLAMACIE

1. Wszelkie reklamacje dotyczace sposobu przeprowadzania konkursu, Uczestnicy winni

zgtasza¢ na piSmie w czasie trwania konkursu, jednak nie pdzniej niz w terminie 14

(czternastu) dni od dnia ogtoszenia wynikéw konkursu.

2. Reklamacja zgtoszona po wyznaczonym terminie nie bedg rozpatrywane.

3. Pisemna reklamacja powinna zawiera¢ imie, nazwisko, doktadny adres Uczestnika oraz

doktadny opis i uzasadnienie reklamacji. Reklamacja powinna by¢ przestana listem

poleconym na adres Organizatora z siedzibg w Krakowie przy ul. Fabrycznej 20A, 31-553.

4. Reklamacje rozpatrywane beda pisemnie w terminie 14 dni kalendarzowych od daty

otrzymania reklamacji przez Organizatora.

5. Wszelkie pytania zwigzane z konkursem prosze kierowac¢ na adres mailowy:

konkursy@morele.net lub na adres siedziby spétki.
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