Regulamin Konkursu , Zgarnij nawet 60 euro!”,

zwany dalej ,Regulaminem”.

I. Postanowienia Ogdlne

1. Organizatorem konkursu o nazwie: ,Zgarnij nawet 60 euro!” (dalej: , Konkurs”) jest GIGABYTE
Technology Co. Ltd. z siedzibg w Tajwanie, No.6, Bao Chiang Road, Xindian Dist, 231 New Taipei
City VAT no. 0022044755 (dalej: , Organizator”).

2. Partnerem konkursu sg strony internetowe:
- https://www.x-kom.pl/
-https://www.morele.net/
-https://www.mediaexpert.pl/
-https://www.komputronik.pl/
-https://www.euro.com.pl/
-https://www.delkom.pl/

(zwane dalej: ,Partnerami”).

3. Konkurs odbywa sie w terminie od dnia 13. do 30. kwietnia 2026 r. lub do wyczerpania

zapasOw a miejscem s3 strony internetowe partnera promocji (dalej: ,Strony konkursowe”).

4. Uczestnikiem Konkursu (dalej: ,Uczestnik”) moze by¢ petnoletnia osoba fizyczna
zamieszkujgca na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, posiadajaca petng zdolno$¢ do czynnosci

prawnych ktéra zaakceptuje Regulamin.
6. Uczestnik nie moze wzig¢ udziat w Konkursie wiecej niz jeden raz.
7. W ciggu trwania catego Konkursu Uczestnik moze wygrac¢ tylko jedng Nagrode.

8. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy (w tym osoby $wiadczace prace na innej
podstawie niZ umowa o prace) Organizatora, Partneréw oraz cztonkowie ich rodzin. Przez
cztonkéw rodziny rozumie sie: wstepnych, zstepnych, rodzenstwo, matzonkéw i osoby

pozostajgce w stosunku przysposobienia.

9. Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne i nieodptatne.



10. Nad prawidtowym przebiegiem Konkursu czuwa komisja konkursowa powotana przez
Organizatora (dalej: ,Komisja”).

II. Zasady Konkursu

1. Banery konkursowe zostang opublikowane na Stronach Konkursowych dnia 13. kwietnia
2026 roku.

2. Aby zgtosi¢ swoj udzial w Konkursie, nalezy w terminie okreslonym w rozdziale I niniejszego
Regulaminu:

-dokona¢ zakupu jednego z laptopéw serii GIGABYTE GAMING/AERO/AORUS na stronie
Partnera,

-wysta¢ wiadomo$¢ mailowa na adres promo@gigabyte.pl, zalaczajac dowdd zakupu notebooka
u partnera promocji (dalej: ,,Zgloszenie”). Zgtoszenia powinny by¢ wystane z tytutem

wskazujacym na udziat w promociji (np.: ,zgtoszenie konkurs”, ,gigabyte steam” itp.)

3. Po wystaniu zgtoszenia zesp6t AORUS/GIGABYTE zajmie sie weryfikacjg zgtoszenia i w
odpowiedzi (nie péZniej niz w ciggu 14 dni roboczych) na zgtoszenie odesle 4 lub 6 kodéw
promocyjnych do wykorzystania w serwisie STEAM o wartos$ci 10 euro kazdy (tgcznia warto$¢
kodéw wynosi 40 lub 60 euro), zgodnie z tabelka ponizej:

Model Nagroda

GIGABYTE GAMING Al16
GIGABYTE GAMING A18 4x10 euro=40
AERO X16

AORUS MASTER 16/18
AORUS ELITE

GIGABYTE GAMING A16 PRO
GIGABYTE GAMING A18 PRO

6x10 euro=60



mailto:promo@gigabyte.pl

4. W przypadku powtarzajgcych sie tresci w Zgtoszeniach, pod uwage brane beda Zgtoszenia z
wczesniejszg datg wystania. Decyduje zasada ,kto pierwszy ten lepszy”, czyli promocja trwac
bedzie do wyczerpania kodéw promocyjnych STEAM.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udziatu w Konkursie Uczestnikdw,
ktorych dziatania s3 sprzeczne z prawem, dobrymi obyczajami lub Regulaminem Konkursu, w
szczegblnosci Uczestnikow, ktorzy:

a) nie dziataja osobiscie, ale przez osoby trzecie;

b) wykorzystuja rézne aliasy (dodatkowe adresy) tego samego konta poczty elektronicznej do
wystepowania w imieniu/zgtaszania rzekomo réznych Uczestnikow;

c) nadesla Zgtoszenie zawierajace tresci sprzeczne z prawem, dobrymi obyczajami, brutalne,
agresywne, obrazliwe dla Organizatora i Partnera nagréd,

d) naruszajg prawa oséb trzecich, jak rowniez gdy ich Zgtoszenie bedzie przedstawiac lub
opisywac sytuacje lub zdarzenia, ktére moga powodowac zagrozenie dla zdrowia lub zycia ludzi

lub zwierzat;

e) podejma proby uzycia jakichkolwiek technik ztamania lub obej$cia zabezpieczen strony
konkursowej albo wykorzystania jej luk lub wptywania w jakikolwiek inny sposéb na jej
dziatanie.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do dokonania moderacji Zgltoszen, w celu zapewnienia
zgodnosci Zgtoszen z wymogami wskazanymi w Regulaminie. Zgtoszenia, ktére zostang
zweryfikowane negatywnie, zostang usuniete i nie beda braty udziatu w procesie dystrybucji

kodéw promocyjnych STEAM.

7. W celu wyjasnienia watpliwo$ci zwigzanych z aktywnoscig Uczestnika w Konkursie
Organizator moze kontaktowac sie z Uczestnikiem przy wykorzystaniu podanych przez niego
sposobow komunikacji (np. prowadzi¢ korespondencje e-mailowq); podczas takiego kontaktu
Organizator moze oczekiwac od Uczestnika podania szczegétowych informacji dotyczacych jego
udziatu w Konkursie, a odmowa ich podania jest r6wnoznaczna ze ztamaniem postanowien

niniejszego Regulaminu.

8. Uczestnik z chwilg wystania Zgtoszenia do Konkursu wyraza zgode na przetwarzanie jego

danych osobowych do celéw zwigzanych z realizacjg Konkursu.



III. Nagrody

1. W Konkursie przyznana zostanie 1 (stownie: jedna) Nagroda (dalej zwana ,Nagroda”), w
postaci 4 lub 6 kodéw promocyjnych o tacznej wartosci 40 badz 60 euro do wykorzystania w
serwisie STEAM (https://store.steampowered.com/)

2. Organizator ogtosi laureatéw promoc;ji (dalej: ,Zwyciezca” lub ,Laureat”) w ciggu 14 dni
roboczych od daty wystania zgloszenia. Zostang oni poinformowany o wygranej w odpowiedzi
na przestanego maila (zgtoszenia)

3. Aby zrealizowac kod nalezy zalogowac sie na swoim koncie STEAM oraz wpisac¢ go w zaktadce
Konto -> dodaj $rodki do Portfela Steam - aktywuj karte podarunkowag lub kod portfela.

IV. Wydanie Nagréd

1. W przypadku niepodania przez Laureata Konkursu pelnych danych niezbednych do
przekazania Nagrody w terminie 5 dni od dnia otrzymania informacji od Organizatora, traci
on/ona prawo do Nagrody, a Organizator ma prawo wytonic¢ kolejnego Laureata, ktdry otrzyma
Nagrode.

2. Laureat nie ma prawa do wymiany Nagrody na ekwiwalent pieniezny albo na inng rzecz ani

Swiadczenie.
3. Nagroda moze by¢ wydana wytacznie Laureatowi Konkursu.

4. W przypadku, gdy okaze sie, ze Laureatem Konkursu jest osoba, ktora nie spetnia warunkow

okreslonych w art. I ust. 4 Regulaminu, osoba taka traci prawo do Nagrody.

V. Postepowanie reklamacyjne



1. Wszelkie reklamacje w zwigzku z uczestnictwem w Konkursie powinny by¢ zgtaszane w
formie mailowej na adres promo@gigabyte.pl w terminie 30 dni od dnia otrzymania maila z

kodem - nagroda.

2. Reklamacje bedg rozpatrywane przez Organizatora w terminie 30 dni roboczych od daty ich

otrzymania.

3. W terminie 7 dni od daty rozpatrzenia reklamacji Organizator przesle Uczestnikowi ostateczng

informacje o sposobie rozpatrzenia reklamacji.

VI. Dane osobowe

1. Administratorem danych osobowych podanych przez Uczestnikéw Konkursu jest firma
GIGABYTE Technology Co. Ltd. z siedzibg w Tajwanie, No.6, Bao Chiang Road, Xindian Dist, 231
New Taipei City VAT no. 0022044755 Przetwarzanie danych osobowych odbywac sie bedzie na

zasadach przewidzianych Rozporzadzeniem 679/2016 - RODO oraz innych przepiséw prawa.

2. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne do wydania Nagrody, a w
przypadku gdy warto$¢ Nagrody przekroczy wysokos¢, od ktorej zgodnie z ustawa o podatku
dochodowym od 0s6b fizycznych naliczany jest podatek dochodowy, podanie danych
osobowych jest wymogiem ustawowym. Brak podania danych osobowych uniemozliwi wydanie

Nagrody lub naliczenie i odprowadzenie naleznego podatku dochodowego.

3. Odbiorcami danych osobowych moga by¢ réwniez podmioty, ktore $wiadcza na rzecz

Organizatora ustugi wsparcia informatycznego, ustugi ksiegowe lub ustugi logistyczne.

4. Dane osobowe Uczestnika beda przechowywane przez caty okres Konkursu oraz przez okres
przedawnienia roszczen cywilnych lub podatkowych. W sytuacji wyrazenia przez Uczestnika
zgody na komunikacje marketingowa, dane osobowe bedg przechowywane do momentu jej

wycofania.

5. Uczestnikowi stuzy prawo dostepu do danych osobowych, ich sprostowania, usuniecia lub

ograniczenia przetwarzania jak rowniez prawie do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania,



a takze o prawie do przenoszenia danych, jezeli zachodza ku temu podstawy prawne lub
faktyczne.

6. Organizator informuje, Ze zgoda na przetwarzanie danych osobowych moze by¢ odwotana w
kazdym momencie, jednak wycofanie zgody pozostaje bez wptywu na waznos$¢ czynnosci
przetwarzania, ktdre zostaty podjete przed wycofaniem zgody.

7. Organizator informuje o prawie wniesienia skargi do organu nadzorczego, ktory kontroluje
sposob przetwarzania danych osobowych.

VII. Postanowienia koncowe

1. Biorgc udziat w Konkursie Uczestnik potwierdza, ze spetnia wszystkie warunki, ktére
uprawniajg go do udziatu w Konkursie oraz wyraza zgode na udzial w Konkursie na zasadach
okreslonych w Regulaminie, a w szczego6lnosci Uczestnik zobowigzuje sie nie ingerowac¢ w
przebieg Konkursu w sposob naruszajacy jego zasady oraz przebieg zamierzony przez

Organizatora.

2. Organizator ma prawo wykluczy¢ Uczestnika z udziatu w Konkursie w przypadku podjecia
przez Organizatora uzasadnionego podejrzenia naruszenia przez Uczestnika postanowien

Regulaminu.

3. Niezaleznie od ust. 2 powyzej Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z Konkursu
Uczestnika, ktory w ocenie Organizatora naruszy ogolne zasady obowigzujace na Stronie,

naruszy dobre obyczaje lub zasady wspétzycia spotecznego.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian Regulaminu w kazdym czasie bez podania
przyczyny poprzez zamieszczenie odpowiedniej informacji w zaktadce Konkursu oraz w wers;ji
papierowej w siedzibie Organizatora. Zmiana Regulaminu nie moze naruszac praw nabytych

przez Uczestnikow.

5. Niniejszy Regulamin dostepny jest w linku na Stronie Konkursowej oraz w siedzibie

Organizatora.



6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za podanie przez Uczestnika niewtasciwych lub
nieprawdziwych danych dotyczacych adresu zamieszkania lub innych danych
uniemozliwiajgcych lub op6zniajacych wreczenie przez Organizatora Nagrod w zwigzku z

prowadzeniem Konkursu.

7. Konkurs nie jest grag losowa w rozumieniu art. 2 ust. 1 ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o
grach hazardowych i nie podlega regulacjom zawartym w ww. ustawie i rozporzadzeniach
wykonawczych do tej ustawy.

8. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem stosuje sie odpowiednie przepisy Kodeksu
cywilnego.

9. Regulamin wchodzi w zycie z dniem opublikowania na stronie konkursowe;.



